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Spielanleitunc

Wien jagt Mister X

Spielprinzip

Die Agent*innenteams sowie Mister X und seine Komplizinnen (Miss M
und Miss U) sind innerhalb des Girtels mit den o6ffentlichen Verkehrs-
mitteln — U-Bahn, StraBenbahn und Bus — unterwegs. Die Standorte
von Mister X, Miss M und Miss U werden alle drei Minuten per SMS an
die Agent*innenteams durchgegeben. Wer Mister X und seine Kompli-
zinnen findet, erhalt einen Hinweis darauf, wo sich der gesuchte Geld-
koffer befindet. Jene drei Agent*innenteams, denen es am schnellsten

gelingt, den Geldkoffer zu finden, gewinnen ein Mister X Goodie-Bag.
Wie lauft ,Wien jagt Mister X“ ab?

Mister X und seine beiden Komplizinnen sind getrennt unterwegs und
verstecken sich im Wiener Linien-Netz. Thr musst alle drei fin-
den, um das Spiel fur euch entscheiden zu konnen. Alle drei Mi-
nuten erhalt ihr eine SMS mit dem jeweiligen Aufenthaltsort der
Ganoven zugeschickt. (z.B. Mister X befindet sich U2 Schotten-
ring). Daher gilt es durch gutes Gesplr und clevere Nutzung der
Wiener Linien die Gesuchten an einer Haltestelle oder im Fahrzeug ab-
zufangen. Wen von den dreien ihr zuerst sucht, bleibt euch tUberlassen.
Wenn ihr einen Ganoven schnappt, erhalt ihr von ihm/ihr seine/ihre
Visitenkarte. Alle drei Visitenkarten ergeben zusammen den entschei-
denden Hinweis auf das Versteck der Beute. Diese muss anschliel3end

an das Hauptquartier Ubergeben werden.

Wichtig ist, dass alle Gruppenmitglieder immer zusammen unterwegs
sind und so auch bei der Ergreifung alle anwesend sind! Bei der Ergrei-
fung mussen alle Teammitglieder ihren Ausweis herzeigen. Anschlie-
Bend erhalt das Team vom jeweiligen Ganoven eine Visitenkarte, auf
der die Namen des erfolgreichen Teams sowie Uhrzeit und Ort ver-

merkt sind.

Was diirfen Mister X, Miss M und Miss U?

Mister X, Miss M und Miss U dirfen mit der U-Bahn max. vier Stationen
weit fahren. Diese Einschrankung gilt NICHT fur die Agent*innen. Die
drei Ganoven durfen sich nicht verstecken oder vor den Agent*innen
weglaufen. Damit Mister X, Miss M und Miss U auch in der U-Bahn zu
finden sind, werden sie sich immer im vordersten Bereich des Fahrzeu-
ges aufhalten. Anders als bei der U-Bahn konnen Stralsenbahn und Bus

beliebig genutzt werden.

Urban Gaming im Wiener Linien Netz

Wo wird ,,Wien jagt Mister X“ gespielt?

Als ,Spielfeld” gelten die hervorgehobenen Bus-, Bim- und U-Bahn-
Linien innerhalb des Gilrtels bis zur Donau. Auf dem Stadtplan der

Spielanleitung ist das Spielfeld im Detail ersichtlich.

Wann endet das Spiel?

Das Spiel endet nach rund 2,5 Stunden um 19:00 Uhr. Die Teams er-
halten eine SMS, die darauf hinweist, dass das Spiel zu Ende ist. Alle
Agent®innen kommen anschliefend wieder ins Hauptquartier zur

Preisverleihung (19:30) zurtick.

Wichtige Regeln!

Es ist nicht erlaubt sich zu Fuls, mit dem Fahrrad, dem Taxi oder sonst
einem Fortbewegungsmittel auller den Wiener Linien durch die Stadt
zu bewegen. Daher haben alle Teams einen Block dabei, der bei jedem
Umsteigen (auRer zwischen zwei U-Bahn-Linien) entwertet werden
muss und von den Ganoven bei deren Ergreifung kontrolliert wird. Die
Agent*innen haben sich naturlich auch an die Beforderungsbestim-

mungen der Wiener Linien zu halten!
Darunter fallt u.a.:

- Kein Einsteigen in die U-Bahn nach der Durchsage

IU

,Steigen Sie nicht mehr ein!® bzw. beim Piepton

- Die Ausubung des Betriebs darf nicht behindert werden

(z.B. keine Busse anhalten, keine Gleise blockieren etc.).

- Es durfen keine anderen Fahrgaste durch Laufen, StofSen,

Drangeln etc. gefahrdet werden.

- Aussteigende Fahrgaste haben vor den einsteigenden

stets Vorrang.

Bonus-Aufgaben

Im Laufe des Spiels erhalten die Agent*innen Bonusaufgaben von der
Agentenzentrale, die gelost werden konnen, aber nicht mussen. Diese
Aufgaben stehen mit den WienMobil Stationen der Wiener Linien im
Zusammenhang. Wer die Bonus-Aufgaben erfolgreich erledigt, erhalt

Bonus-Goodies!

»Wir wiinschen euch viel Vergniigen auf der Jagd nach Mister X,
Miss M und Miss U. Scharft die Sinne und bleibt wachsam!*

Agent*innenzentrale

A% WIENER LINIEN

WIENER STADTWERKE GRUPPE



